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Sobre essa Cartilha

Quem trabalha no ramo gréafico sabe que o envio de arquivos para produgdo ndo é uma coisa facil. E nessa
etapa que ocorrem quase 90% dos erros graficos.

Nosso objetivo com essa cartilha é mostrar os principais pontos a serem seguidos para que vocé nunca
mais tenha problemas ao enviar seus arquivos.

Muito do que vamos falar pode ser do seu conhecimento, mas ha sempre algum detalhe a ser aprendido.

Para aqueles que estdo iniciando agora no ramo grafico, poderdo ter de forma simplificada, todas as
instrugdes necessarias para se tornar um excelente profissional grafico.

Aproveitem bem essa cartilha e tendo qualquer problema basta consultar nossa equipe que teremos prazer
em ajuda-lo!



Tipos de cores e seus ajustes na arte grafica

Quando se fala em cores, vemos uma grande quantidade de padrdes que na maioria das vezes nao
entendemos bem. No meio gréfico as cores que ouvimos falar mais sdao os padrées RGB, CMYK e Pantone.

A principal diferenga entre eles é a forma que as cores sdo processadas. A cor pode aparecer sendo
transmitida diretamente ao observador, tal como uma lampada, uma tela de monitor ou tv ou pode ser
refletida, tal como os objetos que vemos depois que o sol ou outra fonte de luz bate nele.

No meio gréfico trabalhamos com ambas. A imagem capturada pelas cameras e pelo scaner e a imagem
gue vemos no monitor sdo do tipo emitidas e as que vemos no papel ou percebemos no nosso dia a dia sdo
refletidas.

O principal padrao das cores emitidas é o padrdo RGB, que significa Red(R), Green(G) e Blue(B), ou seja,
vermelho, verde e azul, que sdo as cores que sdo usadas para gerar cores nos monitores (sendo preto sem
cor e branco com a cor total).

J4 o principal padrdo de cores refletidas é o chamado CMYK, que significa Ciano(C), Magenta(M),Yellow(Y) e
Black(K) ou seja, azul claro (ciano) rosa forte (magenta), amarelo e preto. O preto nesse processo entra
apenas para reforgar as cores escuras, ja que os pigmentos da tinta ndo conseguem ser 100% perfeitos. O
branco nesse método é a cor do papel e o preto é quando misturamos todas as tintas.

Fica faltando o pantone que é um acordo de cores, que segue uma tabela especifica para todos os
fabricantes e sé é usada mais raramente na industria grafica, em casos bem especificos.

RGB
As cores RGB usam raios ou luzes vermelhas, verdes e azuis para formar todas as demais cores.

O monitor, a maquina fotografica digital e o scaner sdao exemplos de equipamentos que utilizam esse
padrdo para formar suas cores.

A gama de cor obtida é bem ampla, sendo que algumas cores nunca poderdo ser impressas no seu
trabalho. Dai a necessidade de tomar muito cuidado com esse padrao, pois ao usar essas cores no seu
trabalho, o cliente enxergard elas no monitor e elas ndo sairdo no papel da mesma forma.

A maioria dos programas graficos converte desse formato para o padrdao CMYK, mas depende do designer
ter o “feeling” para ajustar as cores de modo que agrade seus clientes.

Aqui embaixo vocé perceberd que com as cores bdsicas do RGB podera formar muito mais cores (no
exemplo apenas as secundarias).




CMYK

O padrdo CMYK é o padrao usado na industria gréfica. Com as cores ciano, magenta, amarelo e preto,
pode-se representar um grande numero de cores, mas infelizmente devido as caracteristicas imperfeitas
dos corantes, ndo se obtém a mesma gama de cores que se tem no padrdo RGB.

Os programas graficos podem ser ajustados a sé mostrarem cores CMYK, evitando assim parte dos
problemas de visualizagdo de cores. Mas cabe ao profissional grafico tomar todas as medidas para que as
cores observadas no monitos se aproximem o maximo possivel das cores impressas, o que nem sempre é
facil.

Na figura abaixo vocé podera ver as cores principais do padrdao CMYK, formando as cores secundarias.
Perceba comparando essa figura e a anterior que as cores ficam diferentes. Veja também que o preto do
centro fica meio amarronzado, devido as imperfeicdes dos corantes, por isso a adi¢cdo da tinta preta no
processo.

Pantone

O pantone foi criado para tentar resolver os problemas entre as cores RGB e CMYK. Usando uma cor
pantone ela serd representada da mesma forma na tela e na impressao pois sao calibradas a partir de uma
escala prépria criada pela Pantone®.

O uso principal dessa cor é quando fazemos um impresso que ndo possa de modo algum variar a cor. Por
exemplo como acontece com o vermelho da CocaCola®. Assim ao produzir um impresso usa-se a escala
MYK com a adi¢cdo de uma cor extra pantone.

Nossa grafica em geral ndo usa cores pantone devido a trabalharmos com impressao comercial em lotes.
Mas ocasionalmente pode-se fazer orcamento em separado sobre o custo da tinta pantone adicional para
determinados trabalhos.

Imagine um trabalho todo produzido com cores pantone, com 10 ou 20 cores. O custo seria enorme para o
cliente e é por isso que s6 o fazemos em casos especiais, com a adicdo de 1 ou 2 cores pantone. Um uso
inteligente de cores pantone é a adigao do ouro e prata nos impressos.

Veja na figura abaixo somente um exemplo de quantas cores pantone seriam necessdrias para atingir as
cores do padrao CMYK.



Convertendo Cores para CMYK

O processo de conversdo de cores estd presente na maioria dos programas graficos profissionais. Aprenda
agora como fazé-la em alguns programas.

CorelDraw
A conversdo das cores no Corel é bem simples de ser feita.

Com o Corel aberto com o seu arquivo, vd no menu EDITAR e marque LOCALIZAR E SUBSTITUIR e entdo
SUBSTITUIR OBJETOS.
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Dai marque o botdo SUBSTITUIR UM MODELO OU PALHETA DE CORES

Agsistente de substituigdo X
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Feito isso todas as cores do seu arquivo foram automaticamente convertidas e pode estar garantido que
esta utilizando apenas cores CMYK.

Atencdo: Esse processo apenas converte cores RGB e Pantone para CMYK. No caso da cor preta RGB tenha
o cuidado de fazer manualmente a conversdo para preto puro (CO M0 YO K100) nos textos e linhas mais



finas e o preto calgado (C50 MO YO K100) quando a area for grande e quiser o preto bem escuro. O preto
RGB gera uma quantidade estranha de cada cor podendo decalcar ou dar problemas de registro de cores.

Photoshop

A melhor forma de garantir as cores CMYK no Photoshop é fazer isso assim que criar um novo arquivo.
Assim que criar o arquivo novo marque CMYK na opg¢do COLOR MODE (modo de cor).

New M
Name: Novo
Preset: Custom - | Reset
| save preset... |
Width: 2732 Pixels - Delete Preset
Height: 768 Pixels -
Resolution: 72 Pixels/Inch v
Color Mode: RGB Color : 8 bit -
. Bitmap
Background Contents: Grayscale - Nmge Sin:
RGB Color
¥) Advanced Fiein
Lab Color

Mas mesmo quando o arquivo ja foi criado e editado é possivel alterar as cores com o arquivo ja aberto.
Primeiro certifique-se do modo de cor que esta usando conforme no exemplo abaixo (RGB).

File Edit Image Layer Type Selg

| Auto-Select:  Group *

Novo @ 100% (RGB/8) x

Querendo mudar para CMYK basta ir no menu IMAGE (imagem), na op¢ao MODE (modo) e marcar CMYK
COLOR.
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Fazendo isso suas cores serdo automaticamente convertidas.

Mas cabe aqui de novo a observacdo que algumas conversdes podem nao ficar do modo apropriado, tal
como o preto, no qual devemos fazer manualmente a conversado para preto puro (CO M0 YO K100) nos



textos e linhas mais finas e o preto calgado (C50 MO YO K100) quando a area for grande e quiser o preto
bem escuro. O preto RGB gera uma quantidade estranha de cada cor podendo decalcar ou dar problemas
de registro de cores.

llustrator

No llustrator vocé também pode selecionar o padrao CMYK logo que criar um arquivo. Para fazer isso basta
escolher CMYK no modo ADVANCED (avangado) e alterar em COLOR MODE (modo de cor) para a opgao
CMYK.

Illustrator

1

Caso o arquivo ja tenha sido criado anteriormente podemos alterar o modo de cor de modo bem similar ao
gue fizemos no Photoshop. Verifique o modo de cor que esta sendo utilizado no arquivo (no exemplo RGB).

.' '

Novo @ 98% (RGB/Preview) °

Para fazer a alteragdo para CMYK basta ir no menu FILE (arquivo) e modificar a opgdo DOCUMENT COLOR
MODE (modo de cor do documento) para CMYK COLOR.



Edit Type Select Effect View Window Help e |

New... Ctrl+N
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Open... Ctrl+0
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Save a Copy... Alt+Ctrl+S
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File Info... Alt+Shift+Ctrl+1 | v RGB Color
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Mas lembre-se que, do mesmo modo que nos programas anteriores, algumas cores devem ser substituidas
manualmente tal como a conversdo para preto puro (CO M0 YO K100) nos textos e linhas mais finas e o
preto calgado (C50 MO YO K100) quando a area for grande e quiser o preto bem escuro. O preto RGB gera
uma quantidade estranha de cada cor podendo decalcar ou dar problemas de registro de cores.

Termos graficos para cores: 4x0, 4x1, 4x4, 1x0 e 1x1

Nds ja falamos o basico sobre cores RGB, CMYK e Pantone. Mas na pratica nunca usamos essas expressdes
nos orcamentos graficos. Em geral vocé encontra termos com 4x0 ou 4x0 ou mesmo 4/0 ou 4/4.

Esses nimeros representam o numero de cores usadas, que pode variar, mas em geral é entendido de

maneira bem simples como o seguinte:

1x0 ou 1/0 — é usado para impressdo monocromatica, ou seja, de apenas 1 cor na frente e nenhuma no
verso. Quando ndo é citada a cor subtende-se que a cor utilizada é o preto, mas a expressdao também
admite outras cores, mas sempre som a informacdo da cor utilizada sendo informada. Perceba que os meio
tons sao incluidos, ou seja, temos tons de cinza nesse impresso.

1x1 ou 1/1 —tal qual o modo anterior é usado para impressdo monocromatica frente e verso. Quando ndo
se fala a cor entende-se ser com a cor preta, mas pode-se usar qualquer cor, desde que seja informada no
orcamento. Tal qual a anterior os tons de cinza estao incluidos no processo.



4x0 ou 4/0 — Essa impressdo como vocé deve ter adivinhado tem 4 cores, que sempre é entendida como as
cores do padrao CMYK. O verso ndo é impresso, por isso o zero da segunda parte do termo. Uma coisa boa
de ressaltar é que com o uso das 4 cores basicas do CMYK pode-se fazer quase todas as cores do espectro
de cores, tais como fotografias coloridas. S6 ndo entram nesse processo aplicagGes de cores pantone e
cores especiais como prata e ouro.

4x1 ou 4/1 — Nesse processo temos impressio colorida CMYK na frente e preto no verso (salvo quando
informada outra cor).

4x2, 5x5 e outras variagdes — Em alguns lugares hd a possibilidade de uma cor adicional ao processo
convencional, como por exemplo calendarios, em que no verso temos vermelho e preto, sendo
representado pelo 2 na descri¢do ou mesmo no caso do 5x0 ou 6x0 para representa cores adicionais
pantone tal como o vermelho Coca-Cola, o ouro ou o prata, lembrando que sempre deve-se indicar quais
cores estdo sendo usadas nesses casos.



Padroes e gabaritos

A grande maioria das graficas fornecem em seus sistemas padrdes ou gabaritos para servir de base no
envio dos produtos graficos. Esses padrées sao arquivos pré-formatados nos quais pode-se colocar a sua
arte e ajustar as medidas que ja vem apontadas nesses arquivos.

Aqui na Loja Grafica Web os gabaritos estdo logo ao lado da descri¢cao dos produtos.
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Informacgéo:

Margens de seguranca, corte e sangria.

Os materiais graficos produzidos industrialmente, como os nossos, ndo sdo cortados um a um. As folhas
com varios servigos sdo batidas em quantidades proximas a 500 a 1000 folhas e cortadas todas de uma vez.
E por isso que vocé recebe produtos todos exatamente com a mesma medida.

Porém, durante esse processo, as folhas batidas podem ter variagdes de até 1 mm para cada lado e
requerem um pequeno truque para ficarem perfeitas.

Todos os produtos tem informacgGes da medida de seguranca, corte e sangria.

Vocé deve criar o seu arquivo no tamanho marcado como tamanho sangrado ou tamanho da sangria. Nele
as cores de fundo do material ou fotos que preencham todo o fundo do material devem atingir exatamente
os limites fornecidos como sangria.

A margem de corte é o tamanho final do produto. Sabendo que as folhas podem oscilar um pouco, esse
corte ndo é um ponto exato e sim um ponto desejavel. Ndo podemos ter textos e fotos importantes, ou
mesmo a sua logo, encostando nesse ponto. Por isso devemos respeitar o terceiro limite que é a margem
de segurancga.

E na margem de seguranca que devemos manter nossos textos, logos e fotos principais. Se esses
elementos estiverem todos dentro dessa margem nunca serdo cortados na operacgao de corte industrial e
parecerao sempre bem alinhados no papel.

Na figura abaixo vocé vai entender melhor onde ficam essas margens. Nado é preciso colocar elas no seu
layout, apenas respeite-as para ndo ter problema e apods fazer sua arte delete essas linhas para que nao



sejam impressas. Nosso pessoal sabe da existéncia delas e tomara os devidos cuidados para que nao haja
nenhum problema.

Preto puro, preto calgado e cuidados com o preto carregado

A cor preta é uma das cores mais problematicas do processo grafico. Muitos clientes nos enviam artes
feitas em RGB convertidas sé no final do processo e isso provoca grandes problemas de decalque de tinta e
falhas de registro.

Para evitar isso é bom conhecer como obter o melhor preto para o seu impresso.
Preto carregado ou processado

O preto carregado ou processado é o preto resultante da conversdo de preto RGB para CMYK. A cor
resultante é uma composicao proxima a C90 M85 Y100 K95.

Essa cor no monitor fica uma cor preta bem escura e agrada muito os clientes. Mas ao ser impressa ela
passa da capacidade maxima de absorc¢do de tinta do papel, provocando o defeito chamado decalque.
Outro problema originado dessa cor é a falha de registro entre as 4 camadas de tinta dando sombreados
coloridos nas linhas finas ou textos, que vulgarmente chamamos de fantasmas por lembrar o mesmo
problema encontrado nas antigas televisdes.

Por isso evite converter o preto RGB para CMYK e quando o fizer mude manualmente para um dos
processos citados a seguir. E bom citar que o mesmo problema acontece com os tons de cinza quando
convertidos do RGB para o CMYK e também devem ser alterados manualmente.
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Preto puro

O preto puro é aquele em que so é usado a tinta preta na sua composi¢do (CO MO YO K100). Ele deve ser
usado sempre que estiver fazendo uma linha fina ou texto pequeno. Assim evita-se problemas de registro
no impresso e a leitura fica sempre perfeita.
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Preto cal¢ado ou preto fundo

Como o nome indica é o preto que deve ser usado nas caixas largas, fundos, ou letras grandes. E um preto
que fica bem intenso.

Em geral usamos o calco apenas no canal azul usando a cor C40 MO Y0 K100. Mas pode-se usar outras
combinagdes, nunca excedendo o limite de tinta que o papel pode absorver, tal como C50 M40 Y30 K100.

Lembre-se que quanto menos cores estiverem envolvidas menos problemas de registro ocorrerao.
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Preto linha

O preto linha serve para proteger textos com fundo preto. Nele deve-se aplicar um contorno na letra a ser
impressa usando a cor C1 M1 Y1 K100, garantindo assim a integridade do texto.
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Simplificando Objetos

Outra fonte de possiveis problemas sdo os objetos e os efeitos que sdo aplicados aos mesmos.

Ao enviar um arquivo é possivel que uma fonte ndo esteja disponivel ou pode ser que um efeito seja
interpretado no outro computador de uma forma diferente da que aparece no seu computador.

Para isso é necessario simplificar objetos como textos, contornos, degradés, sombreamentos, lentes,
transparéncias, powerclips e muitos outros.

Para cada efeito existe um tipo de solugdo. Caso ndo consiga uma solucdo facil ha sempre a possibilidade
de converter o efeito num bitmap e resolver de vez o problema.

Antes de fazer essas conversdes grave seu arquivo editavel com um nome e grave em outro arquivo o que
estiver simplificando.

Imagens

A primeira coisa a ser feita é pegar todas as imagens e converter para bitmap com 300 dpi e cores CMYK.
Ao trabalhar com as imagens nds ampliamos e reduzimos elas fazendo com que algumas imagens fiquem
muito grandes. Se seu arquivo original estiver muito grande pode estar certo que vocé tem muitas imagens
com mais de 300 dpi no seu arquivo. Esse é o principal problema de arquivos muito grandes para serem
enviados.

N3o esqueca de nenhuma imagem, nem mesmo aquele simbolo do whatsapp que pegou na web e que
ficou com mais de 5000 dpi ao ser redimensionado.

Imagens dentro de powerclips também devem ser convertidas em curvas.



Camadas nao imprimiveis

Outro problema bem comum sdo imagens que aparecem na sua tela e ndo saem n impressao por estarem
marcadas apenas para visualizacdo. Vocé deve ajustar essas camadas para serem impressas ou caso nao
precise imprimi-las, deve deletd-las para que ndo causem problemas.

Se por erro algum objeto cair numa pagina de linha guia ou coisa parecida, copie o objeto para uma
camada imprimivel apagando-o da outra camada.

Gerenciador de objetos
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Converter textos para curvas

Nos programas vetoriais os textos sdo tratados como vetores e sdo montados a partir dos arquivos de
fontes. Um erro bastante comum é a troca de fontes ao abrir em outra maquina devido a pequenas
variagOes na origem das fontes ou troca total da mesma.

Para evitar esse tipo de erro deve-se marcar todo texto e converter para curvas.
No Corel isso é feito pelo atalho “CTRL+Q”.

Mas algumas fontes tem no seu espagamento uma pequena sobreposi¢cdao que provoca um pequeno erro
ao ser convertido em curvas. Se perceber esse tipo de erro basta voltar ao estado antes de fazer a
conversao e quebrar as palavras e as letras usando “Crtl+K” repetidas vezes. Isso vai deixar as letras
separadas e a conversdao em curvas vai deixar de provocar aquele indesejavel erro entre as letras.
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Converter objetos em imagens Bitmap

A maneira mais radical e facil de resolver incompatibilidades nos efeitos dos objetos é converter os
mesmos para bitmap.

Vocé pode fazer isso no Corel selecionando um ou mais objetos e ir no menu BITMAP e depois em
CONVERTER EM BITMAP e em seguida selecionar resolucao de 300 dpi, cores CMYK e marcar as op¢oes
SUAVIZACAO DE SERRILHADO e de FUNDO TRANSPARENTE.

Fazendo assim muitos problemas desaparecerao.
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Powerclips

Os powerclips sdao ferramentas muito poderosas, porem ddao muitos problemas nos fechamentos dos
arquivos. Vocé pode resolver esse problema convertendo todo o powerclip como bitmap.

Caso ndo queira fazer isso, vocé precisara editar elemento a elemento, retirando do powerclip e fazendo os
cortes necessarios usando as demais ferramentas do CorelDraw.

Em alguns caso pode ser algo bem simples, mas em outros pode tornar-se uma coisa bem complicada.
Estude seu arquivo e decida a melhor forma de fazé-lo.

Transparéncias

A melhor forma de resolver as transparéncias é convertendo-as para bitmaps. Os demais métodos quase
sempre apresentam algum problema.

Contornos e outros efeitos similares

A maioria dos efeitos pode ser separado indo em ORGANIZAR e marcando a opgao SEPARAR n OBJETOS
SELECIONADOS.

Isso faz com que as inUmeras partes que compde um efeito sejam separadas em diversos objetos sem
nenhum efeito.

Isso pode resolver boa parte dos seus problemas. Nossa sugestdao é sempre em seus arquivos selecionar
todos os objetos e usar esse recurso.

No llustrator

Se vocé utiliza o llustrator, converta os objetos selecionando os mesmos e acessando o menu TYPE e
escolhendo a opgcdo CREAT OUTLINES. Assim vocé simplificard os elementos e terd menos problemas ao
enviar o seu arquivo.
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No Photoshop

Para acabar com os efeitos no Photoshop basta juntar todas as camadas e gravar como um arquivo JPG.
Lembre-se de gravar o seu arquivo original editavel com um nome e o arquivo preparado para envio com
outro nome.

N3o esqueca de deixar as definicbes prdprias para envio, com cores CMYK e 300 dpi de resolucgdo.

Acabamentos graficos

Outro cuidado que se deve ter com o envio dos arquivos é deixar as definicOes corretas para os
acabamentos graficos. Segue abaixo alguns desses cuidados.

Corte Especial

O corte especial € um recurso a ser aplicado ao produto apds a impressdao do mesmo. Nele pegamos a
impressao previamente cortada e separada e colocamos em outro equipamento que fara o corte no
formato escolhido.

O designer deve desenhar a faca que serd usada e deve tomar o cuidado para deixar bastante espago para
o processo de corte.

A batida da maquina ndo é certeira podendo haver erros de até 2 mm no processo.
Para isso devemos deixar uma margem de 2,5 mm de cada lado do impresso para a marca da faca.

O desenho da faca deve ir no mesmo tamanho da imagem a ser impressa ja na posicdo desejavel do corte e
deve ser apenas uma linha simples com o formato do corte. Indicamos para que essa linha ndo tenha
muitos detalhes, pois o processo de fabricacdo de facas ndo permite muitos detalhes e quebras, devido a
problemas inerentes ao processo.

A vantagem do corte especial é que seu impresso deixa de se parecer com a maioria dos impressos e se
torna um produto Unico e diferenciado, agregando muito valor ao produto.



Dobra e vinco

Uma dobra é quando dobramos o produto para envio ao cliente. O vinco é quando apenas marcamos o
mesmo para ser posteriormente dobrado.

A dobra normalmente é usada em produtos mais finos como panfletos, formando folders e malas diretas.
Ele é feito automaticamente numa maquina chamada dobradeira e pode ter varios pontos de dobra feitos
em alta velocidade.

0 vinco é feito em geral nos materiais mais grossos e funciona de maneira similar ao corte especial, com
utilizacdo de uma faca sem fio que apenas marca o produto e uma operacdo manual e lenta. E muito usada
em lombadas de livros, cartdes duplos e solapas.

A principal diferenga é que os servigos dobrados podem ter a tinta “quebrada” perdendo parte da tinta no
local. Os servigos vincados preservam a impressao no local podendo ser dobrados sem estragar a
impressao.

No nosso site alguns produtos ja apresentam essas op¢des liberadas em locais previamente estipulados e
em alguns produtos pode-se pedir esse servico extra mandando a indicagdo de onde deve ser aplicado.

Furo

O furo pode ser aplicado em praticamente todo tipo de material. Deve-se enviar o local onde deve ficar o
furo, a medida do mesmo em milimetros e a quantidade de furos.

Um material muito comum de levar furos sdo os cartdes, formando o chamado tag, muito usado em
roupas.



Mas as aplicagdes sdo muitas, dependendo apenas da sua criatividade.
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Tamanho menor

Alguns produtos admitem mais cortes retos de modo a ficarem com tamanhos menores do que o original.
Deve-se indicar em arquivo separado o local onde sera feito o novo corte.

Devido a limitagGes de nossos equipamentos podemos fazer produtos com no minimo 4x4 cm em papeis

mais grossos e 7 cm nos papeis de menor gramatura... tamanhos menores que este s serdo possiveis
usando o recurso de corte especial.
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Serilha

Alguns produtos podem ser serrilhados em locais onde se deseje picotar o produto no uso. Esse é um
recurso interessante muito usado em convites e carnés.



Espelhamento de faca, serrilha, dobra e vinco

Sempre que fazemos um acabamento especial de corte e vinco, dobra ou serrilha em produtos que tenham
frente e verso, devemos prestar muita atencdo no que ira acontecer no verso do produto. Para isso é
necessario espelharmos a marca da faca no verso de modo a ajustar a imagem para ndo termos problemas.
Veja agora os cuidados que devemos ter:

Faca

IMOBILIARIA FONE: 9899.9999

Perceba pela foto que fizemos um espelhamento horizontal na faca e tomamos cuidados especiais para
manter o texto afastado alguns milimetros da area de corte. Aconselhamos deixar 2 mm dos objetos
internos para a faca e 1,5 mm do limite do sangrado para a faca. O resultado sera conforme a figura abaixo.

IMOBILIARIA FONE: 9995.9999

Dobra e Vinco

Em todos nossos produtos que ja tem dobra e vinco inclusos, fornecemos o arquivo com o padrdo a fim de
facilitar a construcao de sua arte. Perceba que elas também s3o espelhadas horizontalmente e deve-se
deixar todos os objetos importantes afastados 5 mm dessa area para que ndo haja nenhum problema.

Caso vocé esteja desenvolvendo as marcas de dobra ou vinco, fique atento para espelhar essas marcas
horizontalmente no verso, evitando assim problemas ao dobrar.



Serrilha

No caso de serrilha devemos nater os elementos principais afastados 2 mm da marca da serrilha. Também
nesse caso precisamos espelhar horizontalmente o verso de modo a ndo ter problemas ao serrilhar o
material.

Mascara

Varios acabamentos especiais, tal como o verniz local, produtos metalizados, dentre outros, necessitam
uma pagina separada chamada mascara. Veja agora como fazer a mascara em alguns desses casos:

Verniz Local

Quando produzimos um produto com verniz localizado precisamos fazer uma mascara tanto para a frente
quanto para o verso do produto.

A mascara nada mais é do que uma imagem preto e branco, onde o preto é a posi¢ao que levara o verniz e
o branco é a regido sem aplicacdo do verniz.

Para montar essa mascara vocé deve copiar a imagem da frente e verso, em pdaginas nomeadas como
mascara frente e mascara verso, todos os elementos que terdo verniz devem ser pintados de preto e os
gue nado tiverem mascara devem ser deletados nessa pdgina. No caso das fotos em que parte da imagem
levara o verniz, deve-se criar um objeto sobre essa imagem ou deve-se pintar de branco as partes sem
verniz e de preto as partes com verniz. Vocé pode fazer isso editando a imagem ou usando os recursos de
contraste do seu programa. Mas ndao ha uma regra geral. Vocé deve verificar a melhor maneira de fazer isso
no seu caso.

O tamanho da pagina ou o tamanho do arquivo final gerado, caso seja enviado em separado, deve ser
exatamente o mesmo, sendo a mascara sempre em preto e branco.

madscara de verniz

PVC transparente + Branco

Os produtos em PVC transparente podem ter locais com impressdes transparentes e locais com impressao
opaca.

Nesses casos precisamos fazer também uma mdscara que indique onde a tinta branca serd aplicada antes
da impressao das cores. A mdscara deve ter cor preta nos locais onde havera a impressdo do branco e ndo
deve ter cor alguma nos locais em que o produto se mantera transparente. Por isso cuidado com essas
mascaras. Onde vai aplicar a tinta branca pinte de PRETO.



Metalizado

Nos produtos metalizados, também temos a possibilidade de termos algumas partes metalizadas e outras
sem metal. A mascara deve ficar preta nos locais onde ndo sera metalizado, pois nesses locais pintaremos
de branco antes da impressdo, calgando assim essa area.

Overprint e knockout

Quando um objeto se sobrepde a outro podemos desejar que as cores se misturem ou nao. O padrao dos
programas é sempre ndo deixar as tintas se misturarem, mas em alguns casos pode-se evitar problemas ou
obter efeitos especiais, deixando que essas cores se misturem.

€ m

imagem cyan  imagem magenta imagem black



O padrao acontece deixando uma area em branco onde vai entrar a outra cor basica, conforme pode ser

visto na figura abaixo. Mas isso pode deixar em caso de fala de registro uma desagradavel linha branca nas

2 4

folhas onde o registro ndo foi perfeito.

Se vocé usar os recursos de OVERPRINT em seu programa grafico, as cores ficardo sobrepostas, havendo
entdo a mistura de todas as cores, como pode ser visto abaixo.

imagem cyan imagem magenta imagem black

=
@&

O resultado aparentemente nao esta perfeito, mas em alguns casos isso pode ser usado de modo a

melhorar a sua arte. Veja um caso em que se aplica o OVERPRINT sobre as letras, melhorando o resultado

final do produto.

Perceba pelas ampliagGes abaixo que na primeira figura, onde ndo aplicamos o OVERPRINT aparece
pequenas falhas na impressao da letra fina dada pelo branco do papel onde ndo houve registro.

Mas ao usar o OVERPRINT acaba-se com esse defeito e realca-se a cor preta das letras devido ao calgo
adicional oferecido pelo fundo colorido.



Como ativar e desativar a impressao sobreposta?
Vocé pode ativar a impressdo sobreposta individualmente em cada elemento.

No Corel isso é feito pressionando o botdo direito do mouse sobre o elemento que se deseja o OVERPRINT
e marcando a op¢do “Impressao Sobreposta do Preenchimento”.
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de preenchimento e contorno.

No Adobe llustrator pode-se fazer o mesmo acessando o menu WINDOWS>ATRIBUTES.



New Window

Arrange

Workspace
Extensions

Control

Tools

Actions

Align Shift+F7
Appearance Shift+F6.
Artboards

Attributes Ctrl+F11
Brushes

Color

Color Guide

Document Info

Flattener Preview

Gradient

Nessa janela aparecera a marcagao de impressao sobreposta sempre que estiver ativa a opgao.

Attributes

Ao usar o Adobe InDesign pode-se fazer o OVERPRINT de duas formas: A primeira fazendo exatamente
como no llustrator, através do menu ATTRIBUTES e marcando WINDOWS>OUTPUT>ATTRIBUTES como
mostrado abaixo:

File Edit Layout Type Object Toble View [Mindows Help Recosoft | [
Arrange
Workspace

Articles

Color

Control Alt+Ctri+6

Editorial
Effects Shift+ Ctrl+ F10

Extensions

Info

Interactive
Layers

Links

Mini Bridge
Object & Layout

e
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Qutput

Pages

Stroke

Styles

Text Wrap

Tools

Type 8 Tables
Utilities

XMPie uCreate Print

1*Untitled-1 @ 413%

Attributes

Flattener Preview
Preflight
Separations Preview
Trap Presets.

Alt+Shifts Ctrl+ F
Shift+F6

ATTRIBUTES
[ Overprint Fill
[T Nonpein

Overprint Stroke

Overprint Gap

A segunda maneira deve-se a particularidade do InDesign ter como padrdao em todos objetos com 100% de
preto fazer a impressao sobreposta. Ele faz isso procurando eliminar problemas de registro pelo menos
nesses casos.

Vocé pode ajustar essa opgdao no menu EDIT>PREFERENCES>APPEARENCE OF BLACK.



Preferences

General
Interface

o

Advanced Type
Compostion

Units & Increments

Appearance of Black
Options for Black on RGB and Grayscale Devices
On Screen: Display Al Blacks as Rich Black -

Printing / Exporting: Output All Blacks Accurately -

Grids

Guides & Pasteboard
Dictionary

Spelling

Autocomrect

Bxample of 100K Black

HMAa

Overprinting of [Black]

Example of Rich Black

HMAa

Notes

Track Changes

Story Editor Display

Display Performance
| Appearance of Black __|
File Handling

Clipboard Handling

[] Qverprint [Black] Swatch at 100%

Description

Checking "Overprint [Black] Swatch at 100%" is best for printing or saving selected separations
and affects only objects or text colored with the [Black] (100K) swatch. This applies to PostScript
and PDF output. Unchecking the option will result in all instances of [Black] knocking out
(removing) undertying inks, except where it is applied to an object set to overprine its fill or stroke.

ok ]|

Reset

Fechamento de arquivo

N3do podemos simplesmente montar nossa arte e enviar para a produgao. Alguns elementos de nossa arte
podem provocar erros ao serem impressos na maquina offset ou digital. Problemas comuns de troca de
fontes, erro em cores e falha em efeitos sdo as mais comuns. Por isso precisamos ter atengdo especial no
fechamento dos arquivos.

A idéia basica é ter apenas elementos simples em nossa arte e s6 usar cores CMYK ja ajustadas ao nosso
gosto. Cores PANTONE so sdo permitidas em alguns produtos e com cores especificas para esse produto,
conforme instrucdes da grafica.

Tenha em mente que ndo basta enviar o arquivo em PDF. O PDF tem vdrios sub-padrdes que podem
provocar erros. Um arquivo gerado a partir de um programa inapropriado como o word ou powerpoint vai
gerar erros mais tarde ao chegar na imagesseter ou platesetter que vai gerar os originais a serem
impressos.

Por isso usamos o PDF/X1-a que é o PDF criado para artes graficas. Vale salientar também que embora os
programas graficos tentem ajustar fontes e imagens bitmap ao padrao correto, nem sempre essa
conversao é satisfatéria, sendo entdo indicado que vocé mesmo faga essas conversées manualmente antes
de gerar o PDF/X1-a.

Salvando em PDF/X1-a no Corel

O Corel pode gravar em PDF de diversas formas. A mais indicada é ir no menu ARQUIVO e procurar a op¢ao
PUBLICAR EM PDF. Selecione um nome para seu arquivo e cliqgue em CONFIGURAR.

Nome: | pdfxia =
Tipo: | PDF - Portable Document Format (*.pdf) -
Predefinicio de PDF: | ppejx-1a -

“ Qcultar pastas Configur. Cancelar

Salvar



Dentro da janela escolha a op¢cdo COMPATIBILIDADE e marque PDF/X1-a e em seguida selecione a aba
OBJETOS.

Configuragdes PDF X

Gera Cor Documento | Objetos | Pré-impressao | Seguranga | <2 Nenhuma questdo

Nome do
arquivo:

FASem titulo-1.pdf

Faixa de exportagao
@ Documento atua Pagina atua

Documentos Paginas:

Tamanho da pagina

Predefinicao de PDF: | personalizado (configuragdes atuais nd.. v | |4 =

Compatibilidade PDF/X-1a v| <4m

\_ OK H Cancelar Ajuda

Na aba objetos, marque a op¢ao COMPACTAR TEXTO E LINHA ARTISTICA e a opgao EXPORTAR TODO TEXTO

COMO CURVAS e escolha a compactacdo para JPG e modifique para 800 dpi em COR e TONS DE CINZA e
1200 dpi em MONOCROMATICO.

Configuragdes PDF X

Geral |Cor Documento | Objetos | Pré-impressao Seguranga | 1«7 Nenhuma questao

Compactagdo do bitmap
¥ | Compactar texto e linha artistica
Tipo de compactacdo: |ZIP ¥ | ¥ Exportar todo o texto como curvas

Texto e fontes

Reamaostragem do bitmap para menor

¥\ Cor 800 =
¥ | Tons de cinza 800 :
¥| Monocromatico 1.20C :
Renderizar preenchimentos Arquivos EPS: sualiza .4

complexos como bitmaps

OK Cancelar Ajuda

Apds isso basta clicar em OK e seu arquivo estara fechado.

Sugiro que apds isso abra o arquivo em outro programa e verifique se cores e efeitos ficaram como vocé
queria e se ndo houve nenhum problema nas conversdes. O Corel pode ser bom nas conversdes, mas
sempre pode haver algum erro para solucionarmos antes de produzir.

Salvando em PDF/X1-a no llustrator

No llustrator também podemos salvar em PDF/X1-a . Para isso basta ir em FILE e escolher a opgdo SAVE AS.



New... Ctrl+N

New from Template... Shift+ Ctrl+N
Open... Ctrl+Q
Open Recent Files »
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+O
Close Ctrl+W
Save Ctrl+S
Save As... Shift+ Ctrl+S
Save a Copy... Alt+Ctrd+S
Save as Template...
Save for Web... Alt+Shift+Ctrl+S
Save Selected Slices...
Revert F12
Place...
Save for Microsoft Office...
Export...
Scripts »
Document Setup... AltsCtri+P
Document Color Mode 3
File Info... Alt+Shift-Ctrl+1
Print... Ctri+P
Ctil+Q

pdfx1a pdf
| Adobe PDF (*.PDF)

Use Artboards @ Al Range: |1

Acrobat 4 (PDF 1.3

Entdo va na aba OUTPUT e confirme que a opgdo DESTINATION esteja marcada como U.S. WEB COATED
(SWoP) v2.



Save Adobe PDF

atibility: Acrobat 4 (PDF 1.3)

Profile Name: ' U.

Mark as Trapped

ofile name (usually the

Dai basta clicar em SAVE PDF.
E estamos com o arquivo pronto para envio.

Mas lembre-se de abrir num visualizador de PDF e ver se todos os elementos estdo de acordo com o
esperado. Em caso de problema faca a conversdao manual do elemento com problema e salve em PDF
novamente, até que tudo esteja perfeito.

Salvando em PDF/X1-a no Photoshop

O Adobe Photoshop também permite salvar os trabalhos em PDF/X1-a. Para isso va em FILE e marque a
opcao SAVE AS conforme a tela abaixo.

ile Edit Image Layer Type Select

New... Ctri+N
Open... Ctrl+O
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+0
Browse in Mini Bridge...

Open As... Alt+Shift+Ctrl+Q
Open as Smart Object...

Open Recent

Close Ctrl+W
Close All Alt+Ctrd+W
Close and Go to Bridge... Shift+ Ctrl+W
&, Save Ctrl+S
,
. Check In
Save for Web... Alt+Shift+Ctrl+S
Revert F12

Place...

Import
Export

Automate
Scripts

File Info... Alt+Shift+Ctrl+]

Print... CtrlsP
Print One Copy Alt Shift+ Crl+P

Exit Ctri+Q

Ao abrir a nova janela escolha um nome para o arquivo e escolha a op¢ao PHOTOSHOP PDF.



pdfxla

Photoshop (*.PSD.*.PDD)
Large Document Format (*.PSB)
BMP (*.BMP:* RLE.*.DIB)
CompuServe GIF (".GIF)
Photoshop EPS (*EPS)

CPXR)
PNG (".PNG:".PNS)
Portable Bit Map (" PBM.” PGM." PPM.* PNM.* PFM;* PAM)
Scitex CT (".SCT)
Targa (".TGA." VDA ICB:".VST)
TIFF C.TIF:" TIF

Adobe PDF Preset: [PDF/X-12:2001] M
Standard: PDF/X-12:2001 v Compatibiity; | Acrobat 4 (PDF 1.3) -
Compression .

& Description:  yse these settings to create Adobe PDF documents that are to be -
Output checked or must conform to PDF/X-12:2001, an ISO standard for E
Security graphic content exchange. For more information on creating PDF/X-13

compliant PDF documents, please refer to the Acrobat User Guide.
Summary
Options
Preserve Photoshop Editing Capabitties
["]Embed Page Thumbnais
[”] Optimize for Fast Web Preview
[ View PDF After Saving
Save Preset...

Feito isso clique em SAVE PDF.

Adobe PDF Preset: [PDF/X-1a:2001]

Standard: PDF/X-1a:2001 Compatibiity: | Acrobat 4 (PDF 1.3)
=
Compression _ color

Security
Summary Destination: U.S. Web Coated (SWOP) v2

Color Conversion: Convert to Destination

Profile Inclusion Policy: | Don't Include Profile

— PDF/X

Output Intent Profile Name: U.S. web Coated (SWOP) v2

Output Condition:
Output Condition Identifier: | CGATS TR 001

Registry Name: | http://www.color.org

~— Description

Assim o seu arquivo PDF/X1-a sera criado. Lembre-se de verificar em outro programa se ele abre do mesmo
jeito que o criou e se nenhum efeito foi perdido no processo. Caso necessario faca a corregdo
manualmente simplificando o efeito e salvando de novo em PDF.



Variagoes na producao

Ao fazer um trabalho com nossa grafica é bom lembrar que vocé estd contratando um servigo de impressao
grafica industrial. Esses servicos seguem normas técnicas especificas do setor descritas em diversas
anotacgdes NBR e regulamentadas por lei. Segue aqui as principais variages possiveis de ocorrer.

Cor e registro

As cores contratadas sao no padrao CMYK, que sao geradas pelas tintas Ciano, Magenta, Amarelo e Preto.
Além dos problemas de fidelidade de cor das conversGes dos demais sistemas (RGB e Pantone) podemos
ter uma variacao de até 10 pontos para cima ou para baixo em qualquer um dos canais do CMYK. Algumas
variagOes em cores dificilmente serdo percebidas, mas algumas cores em especial sdo muito evidentes para
nossos olhos, parecendo grandes distor¢des... evite ao maximo essas cores. Se uma cor é muito importante
para o seu trabalho verifique no seu programa variando manualmente as cores nos 10 pontos para saber os
erros possiveis.

Atente que pequenas variagdes no registro também podem provocar erros de cores.
Isso tudo esta previsto nas normas técnicas NBR e deve ser de conhecimento do comprador.
Refile

Salientamos a necessidade de afastar textos e elementos principais das bordas de corte. Isso se deve a
usarmos o chamado corte industrial, que corta as folhas em lotes de até 1000 folhas por vez. Isso permite
gue o seu material fique todo exatamente do mesmo tamanho, mas caso a arte esteja fora dos padrdes
pode provocar corte de perte do texto ou de logo e figuras principais. A conversdo em PDF/X1-a ndo corrige
esse problema. Essa correcao deve ser feita pelo arte finalista antes do envio para a gréfica.

Assim como a questdo de cor, o refile estd descrito nas normas NBR e admite variagdes de até 1 mm para
cada lado na hora do corte.
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Perceba pela foto acima o que acontece com o produto quando oscila o corte. Mantendo a margem de
seguranca que orientamos, este problema sera muito minimizado.

Quantidade

A quantidade do material também pode oscilar segundo as normas NBR do setor grafico. Mesmo sabendo
gue, ao iniciar a impressdo, usamos uma quantidade maior do que a quantidade total pedida, temos
problemas no processo offset de registro, ajuste de cor, acidentes imprevisiveis como um inseto ou poeira
entrando na maquina, que ocasionam perdas na quantidade de folhas impressas. Devido ao método
empregado essa conferencia e retiradas das folhas nem sempre é percebida com a folha em maquina,
podendo diminuir assim as quantidades enviadas.



A norma técnica NBR admite varia¢Ges de 10% a mais ou a menos. Nés ndo contamos as folhas ao enviar
para o cliente por motivos de impossibilidade técnica e nos amparamos nas normas técnicas para isso.

Por isso orientamos a que avisem aos seus clientes e estejam cientes da existéncia dessas varia¢oes.
Consideragao final sobre variagoes

Deixamos claro a nossos clientes que estamos cientes das variacdes possiveis e a todo momento buscamos
minimizar esses problemas. Quando detectamos um aumento em algum tipo de variagdo tomamos
providencias, quer seja por instrucao aos operadores, quer seja por uma melhor manuteng¢do nos
equipamentos, de modo a sanar o mais rapido possivel esses problemas.

Mantemos um limite de variagdo menor em nosso processo interno, mas ocasionalmente podemos ter
problemas localizados atingindo os limites da norma técnica.

Ao detectar algum problema desse tipo, pedimos a fineza de nos avisar imediatamente para que ndo volte

a ocorrer.

Caso o problema seja derivado de algum problema de arte final, como ndo respeitar os limites informados
ou uso de cores processadas (RGB convertido para CMYK sem o devido controle e ajuste), orientaremos o
cliente quanto ao problema de modo a que n3do volte a ocorrer.

A todo momento, esteja certo que estamos aqui para sermos seus parceiros por muitos anos. Aproveite
todas as instrugOes dessa cartilha para fazer cair a quase zero o seu indice de erros.



